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Resumo: Os softwares Matematicos tém permitindo aos professores diversas possibilidades
didaticas, este artigo apresenta algumas atividades envolvendo o estudo da Fungdo Afim com o
auxilio do GeoGebra, com o objetivo de investigar as contribui¢des do uso do Software para a
aprendizagem dos alunos, relativamente ao estudo da Funcdo Afim, atividade desenvolvida com
0s alunos do 1° B do Ensino Médio no Colégio Estadual Duque de Caxias, num processo de
comparagdo, se houve ou ndo aprendizagem; neste trabalho apresentamos e discutimos as
informacGes preliminares da pesquisa e 0s resultados serdo descritos para posterior analise e
discusséo dos dados.
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1. INTRODUCAO

O conceito de funcao é central no ensino e aprendizagem de Matematica, o que é
justificado pelo grande numero de trabalhos na éarea educacional destacando as
potencialidades, e também as dificuldades, envolvidas na construgdo e desenvolvimento
desse contetdo.

Observando as dificuldades que os alunos tém no aprendizado de funcdes, e a
importancia da utilizacdo do software como ferramenta didatico-pedagogica para a
compreensdo desse contetdo, desenvolvemos uma atividade que pretende unir a
praticidade e atratividade da tecnologia do software GeoGebra com o aprendizado de
Funcdo Afim, com a finalidade de construir uma nova experiéncia de ensino
aprendizado com os alunos.

Nesse contexto, como bolsistas do Programa de Iniciacio a Docéncia-
PIBID/FAPESB, pretendemos analisar a contribuicdo do software GeoGebra para o
ensino e aprendizagem da Fungdo Afim com alunos do 1° ano do ensino medio da turma
1° B, no Colégio Estadual Duque de Caxias.

Diante da complexidade do objetivo, este estudo caracteriza-se por uma pesquisa
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de abordagem qualitativa, de carater investigativo em dois momentos distintos: a) aula
tradicional com apresentacao de video, aula explicativa com a construcdo de graficos da
Funcdo Afim e atividade diagndstica para verificar como ocorreu a aprendizagem dos
alunos ap6s a intervencdo. b) apresentacdo do software GeoGebra, e aplicacdo da
mesma atividade anterior, para analisar num processo de comparacgéo, se houve ou nédo
aprendizagem, e qual contribuicdo do software GeoGebra para o ensino e aprendizagem
de Fungdo Afim. Os resultados serdo descritos em diarios de bordo para posterior

analise e discussdo dos dados.

2. O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE MATEMATICA

A tecnologia tornou-se uma ferramenta importante, sobretudo na disciplina de
matematica, que tem suas dificuldades em ambiente escolar devido a grande utilizacdo

de abstracdes e aspectos formais. Para Vieira (2011):

Um software educacional ndo possui apenas o papel de facilitador do
processo de aprendizagem, mas seu objetivo maior estd em ajudar a
desenvolver habilidades e construir processos de conceituagdo para
que o individuo possa participar da sociedade do conhecimento.

Como estamos vivendo numa época marcada pela presenca dos recursos
computacionais em muitas areas, que afeta inclusive o professor habilitado a suas
rotinas escolares, requer das instituicdes de ensino e do professor usar novas posturas
frente a esses processos de ensino e aprendizagem, possibilitando ao discente
desenvolver habilidades e construir processos de conceituacao social.

A utilizacdo das tecnologias favorece a investigacdo, muito mais que o lapis e o

caderno, como bem coloca Widmer (2000, p.11):

Introduza os conceitos levando os alunos a construir modelos fisicos
e entdo lhes pega que explorem os conceitos mais a fundo usando a
tecnologia. Essa sequencia de experiéncias permite uma exploracao
Matematica que vai muito além das possibilidades de exercicios com

papel e lapis.

As novas tecnologias inseridas na sala de aula além de potencializar o processo

ensino e aprendizagem, ainda, motivam os alunos para aprender a realizar investigacoes
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matematicas a partir dos recursos computacionais.

O professor tem um importante papel como agente do processo de
aprendizagem do aluno, que constréi 0 conhecimento num ambiente
que desafia e 0 motivam para a exploracgdo, a reflex&o, a depuragéo
de ideias e a descoberta de novos conceitos (ALMEIDA, 1996, p.
162).

Sendo assim, o professor precisa capacitado para desenvolver e usar estas
ferramentas disponiveis e aplicar de forma adequada em suas aulas de matematica,
permitindo que seus alunos construam e reconstruam conceitos matematicos e nao
apenas 0 seu treinamento por meio de NOVOS recursos.

Ensinar Matematica sem a utilizacdo do computador, no minimo soa estranho
uma vez que “A Matematica e 0S computadores sempre estiveram muito proximos.
Hoje, ela ndo sé contribui para o aperfeicoamento dos computadores como utiliza as

potencialidades deles para seu proprio desenvolvimento” (ZANETTE, 2000, p.23).

3. O QUE E O GEOGEBRA:

Criado por Markus Hohenwarter, 0 GeoGebra é um software gratuito de
matematica dindmica desenvolvido para o ensino e aprendizagem da matematica nos
varios niveis de ensino (do béasico ao universitario). O GeoGebra retine recursos de
geometria, algebra, tabelas, graficos, probabilidade, estatistica e calculos simbdlicos em
um anico ambiente. Assim, o GeoGebra tem a vantagem didatica de apresentar, ao
mesmo tempo, representacdes diferentes de um mesmo objeto que interagem entre Ssi.
Além dos aspectos didaticos, o GeoGebra ¢ uma excelente ferramenta para se criar
ilustracdes profissionais para serem usadas no Microsoft Word, no Open Office ou no
LaTeX. Escrito em JAVA e disponivel em portugués, o GeoGebra é multiplataforma e,
portanto, ele pode ser instalado em computadores com Windows, Linux ou Mac OS.
(BORTOLOSSI, RESENDE E PESCO).

3.1. O USOSOFTWARE GEOGEBRA

Conforme o Instituto do GeoGebra o software para o estudo da Matematica que
tem como diferencial a possibilidade de representacdo de objetos, como por exemplo,
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pontos, retas, segmentos de retas, planos, poligonos e graficos de funcdes,
possibilitando a fluéncia entre as representacdes tanto algébricas quanto geométrica.
Com o software podemos ilustrar facilmente as propriedades das func¢des, como por
exemplo, as que se referem aos coeficientes angular e linear de uma Funcao Afim.

De acordo com Montenegro (2005), no ensino fundamental e médio, os alunos
devem trabalhar com modelos sélidos e com material visual. E é a apresentacdo do
dinamismo de situagfes que permitem ao professor e aluno levantar conjecturas e testar
hipdteses. Estas sdo as possibilidades que se apresentam no software GeoGebra.

D"Ambrosio (1986) chama atencdo para o fato de que em muitas situacfes o
aluno se mostra mais confortavel com o uso de tecnologias como o uso do computador e
softwares do que o proprio professor, visto que nos Ultimos tempos as criangas e jovens
fazem uso dessa tecnologia em jogos e brincadeiras que sdo dispostos aos mesmos por
meio da tecnologia.

A seguir apresentamos melhor todas as regides disponiveis no Geogebra para
melhor entendimento do software. Ao acessar 0 programa o Usuario encontra uma janela
com os seguintes comandos, (figura 1). Por apresentar uma interface simples, possibilita
ao aluno explorar conceitos de forma dinamica. Uma caracteristica também importante é
a possibilidade de interagdo entre o usuario e os objetos que estdo na area de trabalho,
por exemplo, ao “arrastar” as curvas das fun¢des com o mouse € possivel visualizar as
modificacdes de seus parametros na janela de algebra no lado esquerdo da tela. Com
essa possibilidade, o aluno pode inferir sobre outras situacdes ndo elaboradas pelo

professor, permitindo a reflexdo dos conceitos explorados.
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Figura 1: Tela Inicial do GeoGebra http://zerinhodame.blogspot.com.br/2013/12/geometria-

analitica.html

4. O ENSINO DA FUNCAO AFIM COM O USO DO GEOGEBRA
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Apresentaremos um exemplo de como utilizar o GeoGebra no ensino-
aprendizagem de Matemaética; nesse contexto exploramos o estudo da Funcéo Afim, por
meio do software.

E sabido que as caracteristicas que diferenciam um programa computacional
educativo é o seu desenvolvimento estabelecido em uma teoria de aprendizagem, as
habilidades para que o aluno estruture o conhecimento diante de certo contetdo, uma
relacéo estreita entre o aluno e o software orientado pelo professor.

Ao direcionar o uso das tecnologias para o ensino e aprendizagem das ideias de

funcdo, Régo (2000, p. 76) aponta que:

As principais vantagens dos recursos tecnoldgicos, em particular o
uso de computadores, para o desenvolvimento do conceito de
funcgdes seriam, além do impacto positivo na motivacdo dos alunos,
sua eficiéncia como ferramenta de manipulacdo simbdlica, no
tracado de graficos e como instrumento facilitador nas tarefas de
resolugdo de problemas. A utilizagdo de computadores no ensino
provocaria, a médio e longo prazo, mudangas curriculares e de
atitude profundas uma vez que, com o uso da tecnologia, 0s
professores tenderiam a se concentrar mais nas ideias e conceitos e

menos nos algoritmos.

Desta forma, o computador passa a ser um poderoso recurso de ensino nas
escolas, pois permite ao aluno pesquisar, testar conhecimentos, produzir textos e

processos importantes para desenvolver o conhecimento.

Figura 2— Gréfico da funcdo f(x) =ax + b Figura 3- Planilha de Calculo
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Antes de iniciar as discussdes sobre o estudo da Funcdo Afim utilizando o
GeoGebra, faz-se necessario conhecer faremos uma revisao de alguns conceitos basicos
relativos a ideia de Funcdo Afim e conceitos para a criacdo do grafico, através de
videos e aula tradicional, visando a construcdo de gréaficos, veja a (Figura 2), o gréafico
de uma Funcdo Afim no GeoGebra, posteriormente iniciaremos a apresentacdo do
manuseio do software e aplicacdo da atividade, como o exemplo a seguir utilizando a
planilha de calculo na resolucdo de atividades da Funcdo Afim e na construcdo do

gréfico veja a (Figura 3).

5. RESULTADOS PARCIAIS

Os resultados estdo sendo tratados qualitativamente; a pesquisa estd sendo
realizada em dois momentos. O primeiro momento a aula tradicional; a turma
apresentou um grau elevado de dificuldade durante o desenvolvimento das atividades.

No segundo momento que este destinado ao laboratorio de informatica,
iniciamos a apresentacdo do software GeoGebra para a turma. No momento foi possivel
observar que os alunos mostraram empenhados e interessados no primeiro contato com
o0 software GeoGebra veja a (Figura 4) Devido a empolgacéo dos alunos com os recursos
basicos com trocar a cor da malha, o estilo de linha e as funcdes apresentadas do
software a atividade proposta da parte que é a construcdo do grafico da funcdo Afim
com o auxilio da planilha de célculo sera aplicado no préximo encontro, os alunos, nao
concluimos a atividade final. No entanto, pelo empenho mostrado por parte dos alunos
estamos constatando alguns avangos desta pesquisa, cedendo a continuacdo deste
trabalho.
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Figura 4: Alunos no Laboratério de Informética

6. CONSIDERACOES PARCIAIS

O Geogebra tem permitido aos professores e professoras de Matematica a
analise do comportamento das Funcdes Afim, favorecendo a aprendizagem dos
conceitos que realmente importam neste processo, como 0 estudo da variagédo
observada no grafico destas fungdes a partir dos comandos e alteracdes realizadas nos
coeficientes das representacdes algébricas destas funcdes.

O uso das novas tecnologias em sala de aula apresenta muitos beneficios a
acdo educativa. Mas, € preciso que estes recursos sejam explorados de forma a
possibilitar aplicacdes e visualizagdes que seriam dificultadas ou até mesmo
impossiveis com construgdes mais artesanais, como as realizadas com o uso de

instrumentos de desenho como régua, compasso, esquadros, etc.
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